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PSPe-jarjestelmén ohjeet

Voit lukea lisdtietoja PSPe-jdrjestelmistd seka tastd
ohjekirjasta ettd verkosta.

« Ohjekirja (tdmé ohjekirja)
Tissé ohjekirjassa kuvataan laitteiston toimintoja ja
annetaan perustietoja siitd, miten PSPa-jirjestelma
valmistellaan kdyttod varten, miten sitd kdytetdén ja
miten pelien pelaaminen aloitetaan. Ohjekirjassa on
my0s varoituksia ja varotoimia, joiden avulla
jarjestelmin kéytto on oikeanlaista ja turvallista.

Kayttéopas

Tissd kidyttooppaassa on yksityiskohtaista tietoa
PSPae-jirjestelmén toimintojen kdyttamisesta.
Kiyttoopasta voi tarkastella tietokoneen
verkkoselaimen kautta.
eu.playstation.com/psp/support/manuals

Kiytdssi olevan PSPe-jirjestelmin toiminnot saattavat
erota tdssd oppaassa kuvatuista tiedoista tai kuvista sen
mukaan, mikd jarjestelmédohjelmiston versio on kidytossa.

Siséllysluettelo
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VAROITUS

Kotelon avaaminen saattaa aiheuttaa sdhkdiskun. Jata

huoltotoimet valtuutettujen ammattilaisten hoidettavaksi.

VAROITUS - Muiden kuin tdssé oppaassa mainittujen
ohjainten tai asetusten kaytto tai toimenpiteiden
suorittaminen saattaa johtaa vakavaan
sateilyaltistumiseen.

CLASS 1 LASER PRODUCT

LASER KLASSE 1 PRODUKT

Témi laite luokitellaan IEC60825-1+A2: 2001 -standardin
mukaiseksi, luokkaan 1 kuuluvaksi laserlaitteeksi (CLASS 1
LASER).

o Tuotetta ei pidd antaa alle kuusivuotiaille.

o Viilti pitkikestoista PSPa-jirjestelmin kiyttod. Estd silmien
rasittuminen pitdmalld jokaisen pelitunnin aikana noin
15 minuutin tauko.

@ Jos koet jotain seuraavista oireista, lopeta jirjestelmén kaytto heti.

Jos oireet jatkuvat, kiddnny ladkirin puoleen.

— Huimaus, pahoinvointi, uupumus tai matkapahoinvointia
muistuttavat oireet

— Epémiellyttivit tuntemukset tai kipu jossakin ruumiinosassa,
kuten silmissi, korvissa, kiisissi tai kisivarsissa.

VAROITUS

Lakisaateiset tiedot

o Nimikyltti sijaitsee jarjestelmiin levyaseman kannen sisdpuolella.

C€

Tuotteen valmistaja on Sony Computer Entertainment Inc.,

1-7-1 Konan, Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.
Sdhkdmagneettisen yhteensopivuuden (EMC) ja tuoteturvallisuuden
valtuutettu edustaja on Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Saksa.

Tuotteen jakelusta Euroopassa vastaa Sony Computer Entertainment
Europe Ltd, 10 Great Marlborough Street, Lontoo, W1F 7LP,
Iso-Britannia.



Valoherkkyys

Pelaa aina hyvin valaistussa ympiristossi. Pidd 15 minuutin tauko
jokaisen kidyttotunnin aikana. Viltd pelaamista visyneend ja
huonosti nukkuneena. Ihmiset, jotka ovat herkkia vildhdyksille,
vilkkuville valoille tai geometrisille muodoille ja kuvioille, voivat
tietdméttddn sairastaa epilepsiaa ja voivat saada kohtauksen
katsoessaan televisiota tai pelatessaan videopeleja. Mikili sinulla on
diagnosoitu epilepsia, kidnny lddkérisi puoleen ennen videopelien
pelaamista. Kddnny lddkirin puoleen vilittomasti, jos karsit
pelatessasi mistidén seuraavista oireista: huimaus, ndkoharhat,
lihaskrampit, muut pakkoliikkeet, tietoisuuden katoaminen,
keskittymishiiriot ja kouristukset.

Toistuvan liikkeen aiheuttama rasitusvamma

Vilti pitkikestoista PSPae-jirjestelmin kiyttod. Pidd 15 minuutin
tauko jokaisen kdyttotunnin aikana. Lopeta PSPe-jirjestelmin
kiytto vilittomasti, jos tunnet kiisissasi, ranteissasi tai kasivarsissasi
epamiellyttivid tunnetta tai kipua. Jos oireet jatkuvat, kid@inny

ladkirin puoleen.

Kuulokkeet

Sadda kuulokkeiden dénenvoimakkuus niin, ettd kuulet ympiaroivit
ddnet. Jos korvasi soivat tai niissid tuntuu epamiellyttaviltd, lopeta
kuulokkeiden kéyttaminen.

Jérjestelmaohjelmisto

Tdmin Tuotteen mukana tuleva jérjestelmidohjelmisto kuuluu Sony
Computer Entertainment Inc:n myontidmén rajoitetun
kiyttooikeuden piiriin. Lisitietoja on osoitteessa
http://www.scei.co.jp/psp-eula/.

Vientirajoitukset

Kansalliset vientirajoitukset saattavat koskea titi tuotetta. Noudata
tdysin asiaankuuluvan lainsdddédnnon vaatimuksia sekd kaikkia
muita tuotteeseen liittyvid lainsddddnnollisid ohjeita ja vaatimuksia.

VAROITUS
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Varotoimet

Ennen kuin kdytit tuotetta, lue timé ohjekirja huolellisesti. Sailytd
se myohempai kiyttod varten.

Lisévarusteiden yhteensopivuus

Ali kiytd lisivarusteita tai -laitteita, jotka on tarkoitettu
kiytettiviksi muiden PSPe-jirjestelmadmallien kanssa.
Néma lisdvarusteet ja -laitteet eivit ole yhteensopivia timan
jarjestelmin kanssa. Lue lisdé osoitteesta
http://eu.playstation.com/psp.

Turvallisuus

Turvallisuus on ollut tuotesuunnittelussa etusijalla. Vadrinkdytettyni

miké tahansa sihkolaite voi kuitenkin aiheuttaa tulipaloja,

sidhkoiskuja tai vammoja. Seuraavia ohjeita noudattamalla varmistat
jérjestelmédn mahdollisimman turvallisen kidyton:

® Noudata kaikkia varoituksia, varotoimia ja ohjeita.

o Tarkista muuntaja sd@nnéllisesti.

e Lopeta kiytto vilittomisti ja irrota muuntaja pistorasiasta ja muut
kaapelit liittimistizn, mikili laite toimii epdtavallisesti, tuottaa
epitavallisia dénid, haisee, kuumenee liikaa tai on
epiamuodostunut.

Varotoimet

Kaytto ja kasittely

o Kiiyti jirjestelmid vain hyvin valaistussa tilassa ja pidd ndyttod
riittdvin kaukana kasvoistasi.

o Pidi jirjestelmi ja sen lisidvarusteet poissa pienten lasten
ulottuvilta. Pienet lapset saattavat nielaista pienid osia, kuten
Memory Stick Duo™ -muistikortin, tai sotkeutua kaapeleihin ja
johtoihin, miki voi aiheuttaa vammoja, onnettomuuksia tai
jarjestelmdvahinkoja.

o Al kiiyti jirjestelmii autoa ajaessasi tai pyoriillessisi.

o Ali kéytd jarjestelmad tai sen lisdvarusteita kosteissa tiloissa tai
veden ldhelld.

o Kiytd vain valmistajan médrittamié lisilaitteita ja -varusteita.

o Ali altista jirjestelmid tai sen lisivarusteita korkeille

lampdatiloille, kosteudelle tai suoralle auringonvalolle.

A rjestelméd tai sen lisdvarusteita autoon, jonka ikkunat
ovat kiinni (varsinkaan kesilld).

o Al altista jirjestelmi tai sen lisivarusteita polylle, savulle tai
hoyrylle.

o Ali piistii nesteiti tai pienhiukkasia jirjestelméin tai sen
lisdvarusteisiin.

o Ali aseta jirjestelmii tai sen lisivarusteita kalteville, epivakaille
tai tériseville pinnoille.

o Ali heiti tai pudota jirjestelmii tai sen lisivarusteita, astu niiden
piille tai altista niitd koville iskuille. Jos PSPe-jirjestelmiin piille
istutaan jarjestelmin ollessa taskussa tai jos jirjestelmi asetetaan
painavia esineitd sisiltdvin repun pohjalle, jirjestelmi voi
vaurioitua.




o Alii vidnni PSPe-jirjestelmii tai altista siti koville iskuille pelin
aikana, silld timi saattaa vaurioittaa jarjestelma.

o Kiyti analogista sauvaa varoen.

o Ali aseta jirjestelméin tai sen lisivarusteiden pille painavia
esineitd.

o Alii koske jirjestelmin tai sen lisdvarusteiden liittimiin éliki
tyonnd niihin vieraita esineiti.

o Kiyttoympiriston olosuhteista riippuen jérjestelmin tai sen
muuntajan limpétila voi kohota yli 40 °C:n. Ald pidi
kuumentuneesta jirjestelmasti tai muuntajasta kiinni pitkéin, silla
pitkikestoinen kosketus kuumentuneeseen esineeseen saattaa
aiheuttaa matalan limpétilan palovammoja*.

* Matalan limpétilan palovammat ovat palovammoja, jotka
aiheutuvat ihon ollessa pitkiin kosketuksessa limpimiin
esineisiin (vihintiin 40 °C).

Muuntajan kéyttd

e Kiytd oman turvallisuutesi vuoksi vain jirjestelmin mukana
tullutta muuntajaa. Muuntyyppiset muuntajat saattavat aiheuttaa
tulipaloja, sihkoiskuja tai jirjestelmivahinkoja.

o Ali koske muuntajan topseliin mirill kisilla.

o Ali koske pistorasiaan kytkettyyn muuntajaan tai jirjestelmiin
ukkosen aikana.

o Ald padsti polyi tai muuta likaa kerdntymiin jirjestelméain tai
sen liittimiin. Jos jirjestelmin liittimissé tai muuntajassa on polyi
tai likaa, pyyhi se pois kuivalla liinalla ennen liittimien liittamistd.
Poly ja muu lika voivat aiheuttaa tulipalon tai sdhkoiskun.

e Irrota muuntaja pistorasiasta ja mahdolliset kaapelit jirjestelmasti
ennen jarjestelmén puhdistamista tai jos jirjestelmii ei kiytetd
pitkdin aikaan.

e Suojaa muuntaja pdilleastumiselta ja vdantymiseltd. Erityisesti
pistokkeet, pistorasiat ja jirjestelmin liittimet ovat hauraita.

e Irrota muuntaja ottamalla kiinni topselistd ja vetdmalld topseli
kohtisuoraan ulos pistorasiasta. Ali koskaan ved johdosta dliki
vedi topselid vinossa kulmassa.

o Ali pelaa peleji dliki toista videoita tai musiikkia jirjestelmalld,
jos se on peitetty kankaalla. Jos haluat pitdd tauon tai laittaa
videoita tai musiikkia, aseta jirjestelmd virransaistotilaan, ennen
kuin peitit sen. Jos jérjestelmi on peitetty, dld kidytd muuntajaa,
jotta jirjestelmd ei ylikuumene.

o Ali yhdistd muuntajaa jannitteenmuuntimiin tai vaihtosuuntaajaan
(eli invertteriin). Muuntajan kytkeminen ulkomaanmatkoja varten
tarkoitettuun jinnitteenmuuntimeen tai autossa kéytettaviin
vaihtosuuntaajaan voi johtaa muuntajan kuumenemiseen seké
aiheuttaa palovammoja tai jirjestelmivahinkoja.

Varotoimet
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LCD-nayttd

o LCD-niytto on valmistettu lasista. Se saattaa haljeta, jos laitetta
kisitelladn kovakouraisesti.

o LCD-niytossi saattaa olla mustia pikseleitd tai jatkuvasti palavia

pikseleitd. Nama ovat tavanomaisia LCD-niytdille, ja ne eivit

merkitse tuotteen olevan viallinen. LCD-ndytot valmistetaan

korkealuokkaisella teknologialla. Jokaisessa ndytossd voi

kuitenkin olla pieni miird mustia tai jatkuvasti palavia pikseleita.

Jérjestelmidn sammuttamisen jilkeen ndyttoon voi myos jadada

muutamaksi sekunniksi védristynyt kuva.

Suora auringonvalo voi vahingoittaa jirjestelmén LCD-ndyttod.

Ole varovainen, jos kaytt jirjestelmad ulkona tai ikkunan

lahettyvilla.

Jos kiytit jirjestelméd kylmissi olosuhteissa, kuvassa saattaa

esiintyi varjoja tai kuva saattaa niyttdd tavallista tummemmalta.

Tdma ei ole laitevika, ja kuva palautuu normaaliksi lampdtilan

kohotessa.

o Al jatd liikkumatonta pysiytyskuvaa niytolle pitkiksi aikaa, silld
se saattaa polttaa ndyttoon pysyvin varjokuvan.

Varotoimet

Lukupéa
Ali kosketa jirjestelmin levyaseman kannen alla olevaa lukupéta.
Sen koskettaminen voi vaurioittaa jarjestelmaa.

Lukupaa

jestelmaa tai sen lisévarusteita

ja sen lisdvarusteita timén ohjekirjan
mukaisesti. Jirjestelmin tutkiminen tai muuntaminen seki
piirilevyjen analysoiminen ja muuntelu on kielletty. Jirjestelmén
purkaminen johtaa takuun purkautumiseen ja voi olla vaarallista.
Varsinkin LCD-niytto sisiltid vaarallisia korkeajinnitteisii osia, ja
Universal Media Disc -levyn lukemiseen kiytettivi lasersidde
saattaa aiheuttaa sokeutumisen, jos se osuu suoraan silméén.




Kosteuden tiivistyminen

Jos PSPe-jirjestelmi tai Universal Media Disc tuodaan suoraan
kylmisti paikasta limpimédn, jirjestelmin sisilld olevaan linssiin
tai Universal Media Disc -levyyn saattaa tiivistyd kosteutta. Tdssd
tapauksessa jarjestelma ei vilttamattd toimi oikein. Poista tilloin
Universal Media Disc -levy, sammuta jirjestelmi ja irrota
jirjestelmisti johdot. Al laita Universal Media Disc -levyi takaisin
ennen kuin kosteus on haihtunut (tim saattaa kestéd useita tunteja).
Jos jirjestelmad ei vieldkiin toimi kunnolla, ota yhteytti
PSPe-asiakaspalveluun, jonka numero mainitaan jokaisen
PSPe-ohjelmiston ohjekirjassa.

Universal Media Disc -levyn kasittely

o Alii koske levyn takana olevaan aukkoon (levyn tallennuspuoli)
sormillasi.

o Al pasti levyn pinnalle polyi, hiekkaa, vieraita esineiti tai
muuta likaa.

® Jos Universal Media Disc likaantuu, pyyhi sen pinnat varovasti
pehmeilld liinalla. Al kidytd liuottimia tai muita kemikaaleja.

o Ali kiytd murtunutta, viidntynytti tai korjattua Universal Media
Disc -levyid. Universal Media Disc -levy saattaa sarkyé
PSPe-jirjestelmiin sisilld ja aiheuttaa toimintahdirion tai
vammoja.

Jérjestelmén ulkopintojen kasittely ja hoito

Noudattamalla niitd ohjeita viltit PSPe-jirjestelmén turmeltumisen

ja sen virien haalistumisen.

o Ali kiiyti liuottimia tai muita kemikaaleja ulkopinnan
puhdistamiseen.

o Alii pidi jiirjestelmii pitkiin kosketuksessa kumi- tai
vinyylituotteiden kanssa.

o Alii pyyhi jiirjestelmd kemiallisesti kisitellylld puhdistusliinalla.

Ennen analogisen sauvan kéyttoa

o Ali yriti poistaa analogista sauvaa jirjestelmén etuosasta, silld
timi vahingoittaa jirjestelmii ja saattaa aiheuttaa vammoja.

o Voit siitdd analogisen sauvan liikerataa valitsemalla uiled
(Settings (Asetukset)) =p 0‘3 (System Settings
(Jarjestelmdasetukset)) ja pyoriyttimilld analogista sauvaa
[System Information] (Jérjestelmin tiedot) -ruudulla. Tamé
asettaa analogisen sauvan liikeradan sopivaksi.

Jérjestelmén puhdistaminen
Turvallisuussyistd muuntaja tulee irrottaa pistorasiasta ja mahdolliset
kaapelit jarjestelmisti ennen jirjestelmin puhdistamista.

Ulkopintojen ja LCD-néytdn puhdistaminen
Pyyhi pinnat kevyesti pehmeilld liinalla.

Liittimien puhdistaminen

Jos PSPa-jérjestelmin liitannit tai USB-kaapelin liittimet
likaantuvat, signaali ei ehkd vility kunnolla. Jos kuulokkeiden liitin
likaantuu, se voi aiheuttaa héirioitd tai katkoja ddnentoistossa.
Puhdista liittimet kuivalla ja pehmeilld liinalla.

Kotelot ja suojapussit

Sammuta PSPs-jirjestelmi tai aseta se virransadstotilaan, ennen
kuin asetat sen erikseen myytéiviin koteloon. kéytd
jarjestelmdd, kun se on kotelossa. Jérjestelmén jattiminen péille tai
jdrjestelmin kdyttiminen, kun se on kotelossa tai suojapussissa,
saattaa johtaa ylikuumenemiseen tai vahingoittaa jirjestelmad.

Varotoimet
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Osat ja ominaisuudet

Jarjestelma alapuolelta

11 12 13
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Osat ja ominaisuudet



Suuntanéppéimet

Kaiutin

L-néppdin

Memory Stick PRO Duo™ -paikka

Memory Stick PRO Duo™
-kdyton merkkivalo

Merkkivalo syttyy, kun tietoja luetaan
Memory Stick Duo™ -muistikortilta

tai kirjoitetaan sille.

Huomautus

Kun Memory Stick PRO Duo™
-kdyton merkkivalo palaa, dld
poista Memory Stick Duo™
-muistikorttia, sammuta
jdrjestelmid tai aseta sitd
lepotilaan, sillé se voi aiheuttaa
tietojen menetyksen tai
vahingoittumisen.

© oo

12
13
14

POWER-merkkivalo
O Tasainen vihred valo
Virta paalld

Tasainen oranssi valo
Akkua ladataan

@: Vilkkuva vihred valo
Akun varaus on loppumassa

@ Eivaloa

Jérjestelmid on sammutettu tai
virransddstotilassa
USB-liitanta

LCD-néyttd

R-néppdin

@®-nappiin, ©-nappain,
®-néppain, ©@-nédppéin
Analoginen sauva

Kaiytetddn peleissi, jotka tukevat
analogista sauvaa.

PS-néppéin

Aanenvoimakkuusnappain

SELECT-néppain

15 START-nappsin

16 Hihnan pidike
Liitd hihna (myydéin erikseen) alla
olevan kuvan mukaisesti.

17 POWER/HOLD-kytkin

Tyénné oikealle
Kytke jirjestelma piille ja pois
(eep sivu 15).

Ty6nna vasemmalle

Lukitse jérjestelmin nappéimet.

18 Kuulokeliitants

Osat ja ominaisuudet

usuiwenhey ueweisaliel-e4sd

1



12

Akun lataaminen

Akku tulee ladata seuraavien ohjeiden mukaisesti ennen
PSPa-jirjestelmin ensimmdistd kiyttokertaa ja aina akun
varauksen ollessa lopussa.

/\ Varoitus

o Lopeta kaytto valittomasti sekd irrota muuntaja pistorasiasta
Jja muut kaapelit jarjestelmasti, mikili laite toimii tavallisesta
poikkeavalla tavalla, pddstid outoja ddnié, haisee, kuumenee
litkaa tai on epimuodostunut.

o Al kytke PSPe-jirjestelmin muuntajaa pistorasiaan, ennen
kuin kaikki muut kytkennit on tehty.

o Pistorasian on oltava laitteiston ldhelld paikassa, johon ulotut
helposti.

Akun lataaminen

Lataustavat

Lataaminen muuntajalla
Jérjestelmin akku voidaan ladata muuntajan avulla.

0]
Jo o POWER-merkkivalo

2
Kytke virtapistokkeeseen -

anos

POWER-merkkivalo syttyy palamaan oranssina, kun
akkua ladataan. POWER-merkkivalo sammuu, kun akku
on tiysin ladattu.



Lataaminen USB-laitteesta

Kytke virta PSPe-jdrjestelmiiin ja yhdisti jérjestelma
laitteeseen, jossa on USB-liitdnti (esimerkiksi PC-
tietokone). Jérjestelma alkaa ladata akkua. POWER-
merkkivalo palaa oranssina akun latautumisen ajan ja
naytolld niakyy ilmoitus [USB Mode] (USB-tila).

S

[ Vinkkeja ]

e Et voi pelata tai suorittaa muita toimia samaan aikaan, kun lataat
PSPa-jirjestelmid USB-laitteesta. Jos haluat kiytti jarjestelmaa,
lataa akku muuntajan avulla.

o Aseta jirjestelmd USB-tilaan valitsemalla gag wme (Settings
(Asetukset)) = 4%70 *e (USB Connection (USB-liitinti)).

® Lataus voi kestid pidempiin, mikili jarjestelmid on kytketty
piille latauksen ajaksi tai lataukseen kiytetdin USB-laitetta.

® Akun lataus USB-laitteesta ei ehki onnistu, mikili USB-laite tai
USB-keskitin ei tarjoa riittivisti virtaa latausta varten. Yhdisti
jdrjestelmd télloin toiseen USB-laitteeseen tai toiseen saman
laitteen USB-liiténtédn.

Lisatietoa akun lataustasosta

Akun varauksen tarkistaminen
Akun varauksen voi tarkistaa niyton oikeassa yldkulmassa
olevasta kuvakkeesta.

10/8 10:0d

Settings

%:E Video Settings

Kun akun varaus on lopuillaan, esiin tulee kuvake {_] ja
POWER-merkkivalo vilkkyy vihredni. Kun ndin
tapahtuu, tulee jérjestelmén akku ladata.

Todellinen varaustaso voi erota esitetysti kiyttdolosuhteiden ja
-ympiristén mukaan.

Akun lataaminen
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Akun latausajan arviointi*

Lataaminen muuntajalla | Noin 2 tuntia 20 minuuttia

Lataaminen

USB-laitteesta Noin 4 tuntia

* Kun ladataan akkua, jonka varaus on tdysin lopussa.

On suositeltavaa, etti lataat akun 10-30 °C:n ldmpdétilassa.
Muunlaisissa olosuhteissa lataaminen ei ehki ole yhti tehokasta ja
saattaa johtaa epityydyttiviin lataustulokseen.

Arvioitu akun kesto

Pelattaessa Noin 3-5 tuntia*!

Toistettaessa videota Noin 34 tuntia*>

*! Arvio perustuu testeihin, jotka on suoritettu pelaamalla
jarjestelmalld yksinpelejd ja kayttamilla kuulokkeita.

#2 Arvio perustuu testeihin, jotka on tehty kiyttimilld vuorotellen
jdrjestelmin kaiuttimia ja kuulokkeita seki vaihtelemalla
ddnenvoimakkuutta ja ndyton kirkkautta.

Akun kesto vaihtelee pelattavan sisillon, kiyttdolosuhteiden ja
ympiriston mukaan. Akun kesto heikkenee toistuvan kiyton ja
ajan myotd.

Akun lataaminen

Akun kéyttoika

Sisddnrakennetun akun kéyttoikd on rajoitettu. Akun kesto
heikkenee toistuvan kiyton ja ajan myo6td. Kun akun
kestoaika muuttuu huomattavan lyhyeksi, ota yhteytta
asuinalueesi PSPe-asiakaspalveluun. Lisitietoja ja
yhteystietoja on osoitteessa
http://eu.playstation.com/help-support/.

Akun kayttoikd vaihtelee akun sdilytyspaikan ja kdyttoolosuhteiden
mukaan. Lampétilan kaltaiset pitkdaikaiset ymparistotekijit
vaikuttavat kéyttoikdan.



Jarjestelman kaynnistaminen ja sammuttaminen

Jarjestelman kytkeminen péalle

1 Tyonna POWER/HOLD-kytkin oikealle.

POWER-merkkivalo

POWER/HOLD-kytkin
POWER-merkkivalo alkaa palaa vihreéna.

Jérjestelmian sammuttaminen

1 Tyonna POWER/HOLD-kytkinta oikealle
ainakin kolme sekuntia.

POWER-merkkivalo sammuu.

Jérjestelmén kytkeminen virranséastotilaan

Voit pysiyttdd pelien ja muun siséllon toiston. Toisto alkaa
uudelleen siitd kohdasta, jossa jirjestelmd asetettiin
virransidstotilaan.

1 Tyonna POWER/HOLD-kytkin oikealle.

POWER-merkkivalo sammuu ja jirjestelma siirtyy
virransiastotilaan.

Virranséaastétilasta poistuminen
Tyonnda POWER/HOLD-kytkin oikealle.

Kaikki ohjelmistot eivit salli jirjestelmén asettamista
virransadstotilaan.

Jarjestelmén kéynnistdminen ja sammuttaminen

usuIweNAey Uewielsaliel-edSd H
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XMB-. (XrossMediaBar) -valikon kayttaminen

PSPe-jdrjestelmin kayttoliittymad kutsutaan nimelld XMBmw (XrossMediaBar).

1 valitse luokka painamalla

vasenta suuntanappainta
tai oikeaa suuntanappainta.

2 Valitse vaihtoehto
painamalla
ylasuuntanéappainta tai
alasuuntanéppadinta.

e ee

'ﬁ:ﬁ Video Settings

10/8 10:00 5

- + o J] i

SONY

3 Vahvista valinta painamalla

Y )
196

®-nappainta.

Suuntanéppaimet
Voit peruuttaa toiminnon
painamalla @-néppﬁintﬁ.

Niyton kuvakkeet vaihtelevat sen mukaan,
mikd jirjestelméohjelmiston versio on
kiytossi.

XMB- (XrossMediaBar) -valikon kayttaminen

X-nappain ©-nappain @-nappéain



Toimintavalikon Kytaminen

Valitse kuvake ja paina sitten @-néippéinti, niin Game (Pelit)
toimintavalikko tulee esiin. Pelaa peleji
Video (Videot)

Katso videoita

Music (Musiikki)

Kuuntele musiikkia

Photo (Kuvat)
Katso kuvia

Extra (Ekstrat)
Katso sarjakuvia

Toiston aikana saat ohjauspaneelin nikyviin painamalla
@®-nidppiinti.

Settings (Asetukset)

Muuta PSPe-jérjestelmén asetuksia

B+ 2303

usuIwenAey uewsisaligl-edsd H
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Universal Media Disc -pelien pelaaminen

1 Avaa levyaseman kansi painamalla sormi 3 valitse kuvake ja paina ®-néppainta.
jarjestelmén yldosassa olevaan painaumaan. Toisto alkaa.
2 Aseta Universal Media Disc -levy ja sulje  Vinkkeja |

e Kun haluat poistaa Universal Media Disc -levyn, pysiyti toisto ja
avaa levyaseman kansi.

Varmista, ettd levyaseman kansi on kunnolla kiinni. © Jos haluat tallentaa pelitietoja, aseta Memory Stick Duo™

-muistikortti Memory Stick Duo™ -paikkaan.

levyaseman kansi.

Ala kosketa tallennuspintaa.

Pelaamisen lopettaminen
Lopeta pelaaminen painamalla PS-néppdinti.

N

&‘g, owe I/ @D

PS-néppain

Universal Media Disc -pelien pelaaminen



Memory Stick Duo™ -sisall6n toistaminen

2 Valitse kuvake ja paina ®-nappainta.

10/8 10:00 {3

& Varoitus
Pidid Memory Stick Duo™ -muistikortti poissa pienten lasten
ulottuvilta, jotta ndma eivit vahingossa nielaise muistikorttia.

1 Paina Memory Stick Duo™ -muistikorttia,
kunnes se asettuu paikoilleen.

Esiin tulee lista toistettavasta sisallosti.

Kun haluat poistaa
Memory Stick Duo™
-muistikortin, paina
muistikorttia kerran nuolen
osoittamaan suuntaan.

||o— Etupuoli
9

Huomautus

Kun Memory Stick Duo™ -kiyton merkkivalo (++p> sivu 11)
palaa, dld poista Memory Stick Duo™ -muistikorttia, sammuta
jdrjestelmid tai aseta sitd virransddstotilaan, silld se voi
aiheuttaa tietojen menetyksen tai vahingoittumisen.

Memory Stick Duo™ -sisallén toistaminen

usuIweNAey Uewielsaliel-edSd H
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Naytténappaimiston kayttaminen

o o Néppéimistén néppéimet
Kohdistin  Tekstikenttd Niytolld olevat nippdimet midriytyvit syottotavan ja
(nayttaa kirjoitetut
Toimintonappaimet merkit)

muiden asetusten mukaan.

Nappéimet

Toiminto

space|

Lisdd vililyonti.

(AT
Enter

Vahvista merkit, jotka on kirjoitettu,
mutta ei vahvistettu. Vahvistamisen
jilkeen nippaimisto suljetaan.

E
Cancel

Peruuta merkit, jotka on kirjoitettu,
mutta ei vahvistettu. Poiston jilkeen
nippdimisto suljetaan.

PP

Liikuta kohdistinta.

Fiel

Poista kohdistimen vasemmalla
puolella oleva merkki.

J

Niyti kaavio jarjestelmédndppéimistd ja
niiden toiminnoista.

Aakkoset/symbolit Syéttotavan nayttd

Tekstinsybttovaihtoehdot aal

Vaihda isoista kirjaimista pieniin ja
toisinpdin.

)

Lisdd rivinvaihto.

Naytténappéaimiston kayttdminen




Vaihda sydttétapaa

Erilaisten syottotapojen médrd vaihtelee valitun kielen
mukaan. Kun painat SELECT-ndppdinti, syottotapa
vaihtuu oheisen taulukon mukaisessa jarjestyksessa.

Syottotavan | Syottotapa Esimerkkeja kirjoitettavista
kuvake merkeistd
[_][1 Kirjaimet ja numerot [abcde
{ -][« Kirjaimet ja numerot i6ci
e (aksentit) ¢
{j[: Pelkit numerot 12345
s | el Internet-osoitteiden .
L_][_ piitteet .com .net .html .gif

Niyttondppdimiston kieli on sama kuin j:age‘stelm'an kieli. Voit
muuttaa jarjestelmin kieltd valitsemalla gy (Settings (Asetukset))
= “ (System Settings (Jiirjestelmiasetukset)) = [System
Language] (Jarjestelmin kieli). Jos [System Language]
(Jarjestelmin kieli) on esimerkiksi [Francais] (ranska), voit
kirjoittaa ranskaksi.

Kirjoittaminen

Seuraavassa on esimerkki tekstin kirjoittamisesta.
Esimerkissi kirjoitetaan sana “FUN".

1 Valitse [DEF3] ja paina ®-néppdinti, kunnes
esiin tulee F-kirjain.
Aina kun ®-néppéinti painetaan, tekstikentdssd niakyvi
kirjain vaihtuu.

2 Valitse [TUV8] ja paina ®-ndppdinté, kunnes
esiin tulee U-kirjain.

3 Valitse [MNO6] ja paina ®-nappéints, kunnes
esiin tulee N-kirjain.

4 Valitse [Enter] ja paina ®-nappainta.
Kirjoittamasi kirjaimet vahvistetaan (voit vahvistaa
merkin my6s painamalla PSPe-jérjestelmén
R-niéppiinti.) Valitse uudelleen [Enter] ja poistu
néppdimistostd painamalla ®-ndppdintd.

Valitse kirjoittaessasi a/A, niin voit vaihtaa isojen ja pienten
kirjainten valilld.

Nayttdnappaimiston kayttaminen

usuIwENARy UBWBISaliEl-edSd H
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Sisallonsuodatuksen tason asettaminen

PSPe-jirjestelmi tukee siséllonsuodatusta.
Sisillonsuodatuksen avulla voit asettaa jirjestelmille
salasanan ja siséllonsuodatuksen tason, joka méarittid
millaista siséltod (pelejd, videoita ja muuta sisiltod)
jarjestelmalld voi toistaa. Madrittamilld jarjestelmén
sisdllonsuodatuksen tason voit estdd lapsia kdyttamasti
kiellettyd sisaltod.

Sisillonsuodatustoiminnolla rajoitetun siséllon
toistamiseen ja sisdllonsuodatuksen tason muuttamiseen
tarvitaan nelimerkkinen salasana. Oletussalasana on 0000,
ja sen voi muuttaa mieleisekseen.

Salasanan vaihtaminen

1 valitse &5 (Settings (Asetukset)) » ‘g
(Security Settings (Turva-asetukset) =
[Change Password] (Vaihda salasanaa).
Paina lopuksi ®-nappainta.

Miairitd salasana noudattamalla nékyviin tulevia
ohjeita.

Sisélldnsuodatuksen tason asettaminen

Nain méaaritat sisallonsuodatuksen tason

1 Valitse g&5 (Settings (Asetukset))
= @ (Security Settings (Turva-asetukset))
= [Parental Control Level]
(Sisallonsuodatuksen taso). Paina lopuksi
®-nappainta.
Esiin tulee salasanaruutu.

2 Kirjoita nelimerkkinen salasana painamalla
suuntanappaimia. Paina lopuksi ®-nappainta.

3 valitse PSPe-jarjestelmaille haluamasi
sisdllénsuodatuksen taso (--» sivu 23) ja
paina sitten ®-nappainta.



Lisétietoa siséllonsuodatuksen tasoista
Sisillon toistoa rajoitetaan sekd sisillolle ettd

tason mukaan.

1

73 ;
2 2 e
=3 |9 Sisaltoa ei voi
2 g -
o, o8 toistaa
> 8
=7
2|6
5
2|5
HE Sisallon voi
Ss toistaa
g
g2
1

1T12|3[4|5|6|7|8|9]10]|1

PSPe-jérj an siséllo taso

—TTE—

Korkein

Jos esimerkiksi haluat estié sisdllon, jonka taso on 5,
midritd PSPe-jirjestelmin sisdllonsuodatuksen tasoksi [4].

PSPe-jérjestelman siséllonsuodatuksen tasot
Jérjestelmin sisdllonsuodatuksen taso voidaan kytked
kokonaan pois piilti, tai sen taso voidaan méiritelld
vilille 1-11. Oletustaso on [9].

Pois |
paaltd

Méiritid jérjestelmén rajoitustaso. Taso [1] on kaikkein

Ui rajoittavin ja taso [11] vihiten rajoittava.

Vinkkeja
® Voit tarkistaa sisdllonsuodatuksen tason toimintavalikon kohdasta
[Information] (Tiedot).
o Sisillonsuodatuksen rajoittama sisélté on merkitty kuvakkeella
L_ﬁ (Restricted Content (Rajoitettu sisilto)).

Siséllénsuodatuksen tason asettaminen

usuiwenhey ueweisaliel-e4sd
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Jarjestelmaohjelmiston paivittaminen

Jirjestelméohjelmiston péivitykset saattavat siséltdd [ Vinkkeja ]
suojauspdivityksii, uusia tai paranneltuja toimintoja ja o Uusimmat péivitystiedot ovat osoitteessa eu.playstation.com/psp
muita ominaisuuksia, jotka muuttavat nykyisti e Pelisti riippuen pelaaminen ei ehké ole mahdollista ennen kuin

PSPae-jdrjestelmidohjelmisto on piivitetty.

® Kun jirjestelmidohjelmisto on piivitetty, et voi endd palata
kiyttimédn aiempaa versiota.

@ o Tarkista ennen péivitystd, ettd jirjestelmén akku on ladattu.

kiyttojarjestelmdd. On suositeltavaa, ettd pdivitit
jarjestelmdsi aina uusimpaan versioon.

® Hanki péivitystiedot. Mikili akun varaus on liian heikko, et ehkd voi aloittaa piivitysti.
@ Korvaa kaytossé oleva
jarjestelméaohjelmisto paivitystiedoilla.

Jérjestelmaohjelmiston version tarkistaminen

® Voit tarkistaa jérjestelméohjelmiston version valitsemalla
» @ @ E— (Settings (Asetukset)) = - (System Settings
o (Jarjestelmidasetukset)) = ja “System Information”

(Jirjestelmitiedot). Kdytossi oleva versio nikyy kentissi

® Jarjestelméohjelmisto “System Software” (Jérjestelmdohjelmisto).

on paivitetty.

Huomautus

Piivityksen aikana:

o Ali poista Universal Media Disc -levyi.

o Ald sammuta jéirjestelma.

o Ali irrota muuntajaa.

Jos piivitys keskeytetiidn ennen sen valmistumista,
jarjestelmdohjelmisto saattaa vahingoittua, jolloin jarjestelma
saattaa tarvita huoltoa tai vaihtoa.

24 Jarjestelmaohjelmiston paivittaminen



Péivitystavat

Voit suorittaa péivityksen milld tahansa seuraavista tavoista:

Péivitys Universal Media Disc -levylta
Piivitd jirjestelmd kéyttdmélld Universal Media Disc
-levyi, joka siséltidd péivitystiedot.

1 Kytke muuntaja PSPe-jarjestelmaéan.
2 Aseta Universal Media Disc, joka siséaltaa
paivitystiedot.

Piivitystietokuvake ja versionumero nékyvit XMBru
(XrossMediaBar) -valikon osiossa ™ (Game (Peli)).

10/8 10:00 {1y

" Update ver X.XX

3 valitse @ (PSP™ Update (PSP™-paivitys)) ja
paina ®-nappainta.
Piivitys alkaa. Suorita pdivitys noudattamalla ruudulle
ilmestyvid ohjeita.

Paivitys PC-tietokonetta kayttamalla

Piivitd jarjestelma tietokoneelta lataamalla
pdivitystiedostot Internetisté tietokoneelle. Lue lisdd
osoitteesta eu.playstation.com/psp.

Jarjestelméohjelmiston paivittdminen

usuIwENARy UBWBISaliEl-edSd H
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Pelin lataaminen

Voit ladata (ostaa) pelejé PlayStationaStore-kaupasta Media
Gom -sovelluksen avulla. PlayStationeStore-kaupassa
asioimista varten tietokone on yhdistettéivd Internetiin.

Media Go™ -sovelluksen lataaminen
mediago.sony.com/

Miké Media Go™ on?

Media Go™ on sovellus, jonka avulla voit tehdé seuraavia toimia:

e ostaa ja ladata pelejd PlayStationeStore-kaupasta

e tuoda musiikkia levyiltd

telld musiikki-, kuva- ja videotiedostoja

i sisiltod (Media Go™ -sovelluksen ja PSPa-
jarjestelmin vililld)

o varmuuskopioida pelitietoja ja tallennettuja tietoja.

Pelin lataaminen

Nain luot yhteyden PlayStationeStore-

kauppaan
Napsauta tietokoneellasi Media Go -ikkunan
vasemmassa laidassa olevasta siséltopaneelista kohtaa
[Store] (Kauppa).

@




Pelin lataamisen vaiheet
Noudata seuraavia ohjeita, kun haluat ladata pelin
PlayStationsStore-kaupasta:

I Luo PlayStationeNetwork-tili (rekisterdidy)

A

I Kirjaudu sisdan

ha

I Lis&a varoja verkkolompakkoosi

ha

I Lataa peli

Lisitietoa toiminnoista 10ydét verkossa olevasta
kéyttdoppaasta.

PlayStationeStore-kdyttopas
manuals.playstation.net/document/storeindex.html

e Kun haluat ladata pelin, aseta Memory Stick Duo™ -muistikortti
PSPa-jirjestelmidn Memory Stick PRO Duo™ -paikkaan ja
yhdisti jérjestelmi tietokoneeseen USB-kaapelilla.

® Voit ladata (ostaa) pelejd PlayStationeStore-kaupasta myos
PS3™ -jirjestelmén avulla.

usuiwenhey ueweisaliel-e4sd
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Ongelmanratkaisu

Jos PSPe-jirjestelmin kdyttiminen aiheuttaa ongelmia,
kiy ldpi timd osio. Jos ongelma ei ratkea, siirry
asiakastuen sivuille osoitteeseen
http://eu.playstation.com/support.

Virta-, akku- ja latausongelmat

PSPe-jérjestelma ei kéynnisty.
=) Akku saattaa olla tyhji. Lataa akku.

Akku ei lataudu tai se latautuu vain osittain.

=P Jos lataat akkua muuntajalla, tarkista seuraavat asiat:
— Muuntaja on kunnolla kiinni pistorasiassa.
— Kiytossi on tille tuotteelle tarkoitettu muuntaja.

=P Jos lataat akkua jirjestelmééin yhdistetylti
USB-laitteelta, tarkista seuraavat asiat:
— USB-kaapeli on kunnolla liitetty seki jirjestelmédn ettd

USB-laitteeseen.

— USB-laite on kytketty piille.

Ongelmanratkaisu

— Jdrjestelmd on asetettu USB-tilaan. Mikdli ndytolld ei nidy
[USB Mode] (USB-tila) -tunnusta, valitse gy (Settings
(Asetukset)) = '%' ee (USB Connectlon (USB-liiténtd)).

— Kaikkia USB-laitteita ei voi kiyttdd akun lataamiseen.
Katso lisitietoja kohdasta Lataustavat (s<p> sivu 12).

— Akkua ei voi ladata toisesta USB-laitteesta pelaamisen tai
muiden toimien aikana.

= Tietyissii kilyttdolosuhteissa ja kilyttdympiristdissi
akku ei lataudu tehokkaasti tai lataus saattaa kestdd
tavallista pidempéin. Katso lisdtietoja kohdasta

Lisitietoa akun lataustasosta (ssp> sivu 13).

=) Varmista, ettdi muuntajan ja USB-kaapelin liittimet
ovat puhtaat. Jos niissd on likaa, pyyhi ne kuivalla ja
pehmeilld kankaalla.

Akun varaus loppuu nopeasti.
=) Tallennusmuoto, kiyttdolosuhteet ja kilyttoympiristd
saattavat kuluttaa varausta tavallista nopeammin.
Lue lisaé kappaleesta Lisitietoa akun lataustasosta
(ep> sivu 13).

PSPe-jarjestelmé on epdmuodostunut.
=P PSPa-jirjestelmiin siséissi oleva akku saattaa pullistua
idn myotd. Ota yhteyttd asuinmaasi PSPe-
asiakaspalveluun. Asiakaspalvelun yhteystiedot ovat
osoitteessa http://eu.playstation.com/help-support/.



LCD-néyttd pimenee yllattéen.

=) Jos asetus [Backlight Auto-Off] (Taustavalon
automaattinen sammutus) on kytketty péille kohdassa
A= (Power Save Settings (Virranséddstoasetukset)),
LCD-niyton taustavalo sammuu, kun jirjestelmia ei
kiytetd médritettyyn aikaan.

= Jos asetus Auto Sleep (Automaattinen
virransdéstotila) on asetettu piille kohdassa Ry
(Power Save Settings (Virransidstoasetukset)),
jdrjestelmd siirtyy virransddstotilaan, kun sité ei
kiytetd médritettyyn aikaan.

Naytolla olevat mustat tai jatkuvasti palavat pikselit
eivat katoa.
= LCD-niytot valmistetaan tarkalla tekniikalla, mutta
joissakin tapauksissa LCD-niyttoon saattaa ilmestyé
mustia pikseleitd tai jatkuvasti palavia pikseleita.
Tidmi ei ole tuotevirhe. Lue lisdd osiosta Varotoimet
(esp> sivu 6).

Néyton vareissa on jotain vikaa.
= Jos kohdan Gz (Theme Settings (Teema-asetukset))
asetus on kytketty péille, taustan viri vaihtuu
automaattisesti jokaisen kuukauden alussa.

Aénta ei kuulu.
=) Tarkista, etti dinenvoimakkuutta ei ole séédetty
minimiin. Kokeile dénenvoimakkuuden korottamista
painamalla jérjestelmin yldosassa olevaa
ddnenvoimakkuusnappéintd (+).

= Kun kuulokkeet on liitetty, PSPe-jirjestelmin
kaiuttimista ei kuulu @énta.

Aanenvoimakkuus ei kasva.
=) Jos [AVLS] (AVLS -toiminto) kohdassa “«» (Sound
Settings (Azniasetukset)) on asetettu tilaan [On]
(Pailld), ddnenvoimakkuudelle on asetettu rajoitus.

=) Korvaystivilliset kuulokkeet on suunniteltu
rajoittamaan ddnenvoimakkuus 90 desibeliin.

Kuulokkeista ei kuulu mitaan tai niistd kuuluu hairioaanta.
=) Varmista, ettdi kuulokkeet on liitetty kunnolla.

Universal Media Disc -levy

Jérjestelmd ei tunnista Universal Media Disc -levya
=) Tyonnd POWER/HOLD-kytkinti oikealle ainakin
kolmen sekunnin ajan, kunnes POWER-merkkivalo
sammuu. Jérjestelmin virta sammuu tdysin. Kytke
sen jilkeen jdrjestelmai paille.

Ongelmanratkaisu

pnislon|
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Memory Stick Duo™

Memory Stick Duo™ -muistikorttia ei voi asettaa.
= Varmista, etti Memory Stick Duo™ -muistikortti on
asetettaessa oikein pain.
=) Varmista, ettd kdyttimési muistikortti on
yhteensopiva PSPe-jirjestelmin kanssa. Katso
lisdtietoja kohdasta Yhteensopivat tallennusvélineet
(=P sivu 35).

Jérjestelma ei tunnista Memory Stick Duo™ -muistikorttia.

= Jos Memory Stick Duo™ -muistikortti on alustettu
tietokoneella, PSPa-jérjestelmi ei ehkd tunnista siti.
Jos ndin tapahtuu, kopioi tietokoneellesi ne tiedot,
jotka haluat sdilyttdd, ja alusta muistikortti uudelleen
valitsemalla %5 (System Settings
(Jarjestelmaasetukset)) “Format Memory Stick™ ”
(Alusta Memory Stick™).

=) Tarkista, etti Memory Stick Duo™ -muistikortti on
asetettu oikein. Koeta poistaa Memory Stick Duo™
-muistikortti ja asettaa se uudelleen.

Jérjestelmd ei tallenna tai lataa tietoa
= Memory Stick Duo™ -muistikortti on voinut vioittua.
Jos mahdollista, koeta kayttdd toista Memory Stick
Duo™ -muistikorttia.

Ongelmanratkaisu

Videoita ei voi toistaa.
=P Joitakin tiedostotyyppeji ei ehk voi toistaa.

Jarjestelma ei tunnista videotiedostoa.

=) PSPa-jirjestelmi ei tunnista videotiedostoja,
joiden tiedostomuoto ei ole yhteensopiva
jarjestelmin kanssa.

= Jos tiedoston tai kansion nimi muutetaan tai jos
tiedosto tai kansio siirretddn toiseen paikkaan
tietokoneen avulla, jarjestelma ei valttdmattd
tunnista sitd.

Musiikki ei toistu.
= Joidenkin Internetissi levitettivien
musiikkitiedostojen toistoa on rajoitettu. Téllaisissa
tapauksissa tiedostojen toistaminen PSPwe-
jarjestelmissi ei vilttimittd onnistu.

Jarjestelma ei tunnista musiikkitiedostoa.
=) Tarkista, etti musiikkitiedostot on tallennettu oikeaan
kansioon. Katso lisitietoja verkossa olevasta
kéyttoppaasta (P sivu 3).
=P Jirjestelmi ei tunnista musiikkitiedostoja, jotka eiviit ole



Kuvat eivét nédy.
=P Jirjestelmi ei ehké pysty ndyttiméin kaikkia kuvia.
Kuvan niyttomahdollisuus méériytyy sen koon
mukaan.
= Jos kuvia on kisitelty tietokoneella, niiti ei
viélttdmattd voi ndyttad.

Jarjestelmd ei tunnista kuvatiedostoa.

=3 Tarkista, ettii tiedostot on tallennettu oikeaan
kansioon. Katso lisitietoja verkossa olevasta
kdyttooppaasta («<p sivu 3).

=) Jos tiedoston tai kansion nimi muutetaan,
PSPa-jirjestelmai ei vilttamittd tunnista sitd.

= PSPa-jirjestelmi ei tunnista kuvia, jotka eiviit ole
yhteensopivia sen kanssa.

Muita ongelmia

Jérjestelmé tai muuntaja on lammin.

=) Jirjestelmi ja muuntaja voivat limmeti kiyton
aikana. Tdmi ei ole toimintah&irio.

Jérjestelma on paalla, mutta ei toimi.
=P Tarkista, ettd jirjestelmi ei ole Hold-tilassa.

Voit poistua Hold-tilasta tyontdméalla POWER/
HOLD-kytkintd.

Jérjestelma ei toimi kunnolla.

=) Pidi POWER/HOLD-kytkinti tydnnettyni oikealle
vihintddn kolmen sekunnin ajan, kunnes POWER-
merkkivalo sammuu. Kun jérjestelmd on sammunut
tdysin, kdynnisti jirjestelmi uudelleen.

= Jos tuot PSPe-jirjestelmin suoraan kylmisti
ldmpimién paikkaan, jirjestelmin sisdén saattaa
tiivistyd kosteutta. Mikili néin tapahtuu, jéirjestelma
ei ehkd toimi halutusti. Sammuta jirjestelmd, irrota
kaikki johdot ja kaapelit ja anna jirjestelmin leviti
usean tunnin ajan. Mikili jirjestelmi ei tauon
jdlkeenkddn toimi oikein, ota yhteyttd PSPe-
asiakaspalveluun. Asiakaspalvelun yhteystiedot ovat
osoitteessa http://eu.playstation.com/help-support/.

Péivdmaara ja kellonaika ovat nollautuneet.
=P Jos jirjestelmid ei kiiyteti pitkddn aikaan ja sen akku
tyhjenee, jirjestelmén paivamidrin ja kellon
asetukset saattavat nollautua. Aseta kellonaika ja
péiviamaiird noudattamalla ndytolle tulevia ohjeita.

Tietokone ei tunnista siihen USB-kaapelilla kytkettya
PSPe-jarjestelmaa.
=P Tarkista, etti PSPe-jirjestelmi on asetettu
USB-tilaan. Jos niiin ei ole, valitse gag (Settings
(Asetukset)) mp «ye oo (USB Connection
(USB-yhteys)).
= Tarkista, etti tictokoneen kiyttojirjestelmi tukee
USB-massamuisteja.

Ongelmanratkaisu
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=) Jos jirjestelmi on yhdistetty tietokoneeseen
USB-keskittimen tai muun laitteen kautta, kaikki
tietokoneiden kayttojirjestelmét eivit ehké tunnista
jarjestelmad. Kytke jdrjestelmé suoraan
tietokoneeseen USB-kaapelin avulla.

=) Laitetta ei vilttimitti tunnisteta, jos kohdassa

© (System Settings (Jirjestelméasetukset)) on

valittu asetuksen =p [USB Charge] (USB-lataus)
arvoksi [On] (Péilld).

PSPe-jarjestelma ei tunnista siihen liitettya USB-laitetta.

=) Tarkista, etti USB-liitéinti jirjestelmén pohjassa ei

ole likainen. Puhdista liitinti kuivalla ja pehmedlld
liinalla.

Unohtunut salasana.
=) Palauta jirjestelmi oletusasetuksiin kohdan

OD (System Settings (Jédrjestelméasetukset))
vaihtoehdolla = [Restore Default Settings] (Palauta
oletusasetukset), niin jirjestelmén salasanaksi
palautetaan 0000. Lue lisdd verkossa olevasta
kdyttooppaasta («p sivu 3).
Huomaa, etti jos palautat oletusasetukset, menetit
salasanan lisiksi myos kaikki muut asetuksiin
tekemisi muutokset. Kun oletusasetukset on kerran
palautettu, muokattuja asetuksia ei voi palauttaa.

Analoginen sauva ei toimi kunnolla.

=) Jos ongelmia ilmenee, liikuta analogista sauvaa
pyorittien. Niin saat selville sen optimaalisen
toiminta-alan.

Ongelmanratkaisu



Ennen PSPe-jarjestelman havittamista tai luovuttamista

Ennen kuin PSPe-jdrjestelméi hivitetddn tai luovutetaan
misté tahansa syysti toiselle henkil6lle, kaikki tiedot tulee
poistaa ja jérjestelmén oletusasetukset tulee palauttaa.
Niin asiaankuulumattomat henkilot eivit pddse ndkemiédn
tai kdyttdimédn luottokorttitietojasi tai henkilGtietojasi.

1 valitse g5 (Settings (Asetukset))
= “%o (System Settings (Jarjestelmaasetukset))
= [Restore Default Settings] (Palauta
oletusasetukset). Jarjestelma palautetaan
ostohetken asetuksiin.

2 Valitse g5 (Settings (Asetukset))
= “o (System Settings (Jarjestelmaasetukset))
= [Format System Storage] (Alusta
tallennustila). Kaikki tallennetut tiedot
poistetaan jarjestelman tallennustilasta.

[
Jos sihkotuotteessamme, akussamme tai pakkauksessamme on
kumpi tahansa ndistd merkeistd, se tarkoittaa sitd, ettd kyseistd
sdhkotuotetta tai akkua ei saa havittdi tavallisen talousjétteen
mukana missddn Euroopan maassa. Varmista tuotteen ja akun oikea
kaytostdpoisto hdvittdmilld se paikallisten lakien tai sdhkotuotteita/
akkuja koskevien hivitysvaatimusten mukaisesti. Niin autat
sddstamadn luonnonvaroja ja parantamaan sihkolaitteiden
jatekasittelyyn ja hivitykseen liittyvid luonnonsuojelun tasoa.

Titd merkkid saatetaan kiyttdd paristoissa ja akuissa yhdessi
muiden kemiallisten merkkien kanssa. Elohopean (Hg) ja lyijyn
(Pb) kemiallisia merkkeji kiytetiin, jos paristo tai akku sisiltdd yli
0,0005 prosenttia elohopeaa tai yli 0,004 prosenttia lyijya.

Turvallisuuden, suorituskyvyn ja tietojen séilyvyyden vuoksi tissid
tuotteessa kéytetddn kiintedsti tuotteen sisille sijoitettua akkua.
Akun vaihtamiselle ei pitiisi olla syyti tuotteen kiyttoidn aikana.
Akun irrottaminen tulee jittdd ammattitaitoisille huoltohenkildille.
Akun oikean jitekdsittelyn varmistamiseksi se tulee hévittdd
sihkolaitteiden tapaan.

Ennen PSPe-jarjestelmén havittdmista tai luovuttamista
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Tekniset tiedot

Muotoilua ja teknisid ominaisuuksia voidaan muuttaa

ilman erillistd ilmoitusta.

PSPe (PlayStationePortable) -jarjestelma

Kayttdympériston lampotila

5-35°C

4.3 tuuman / 10,9 cm:n (16:9)

LCD-niytté tdysin lapinakyvid TFT-ndytto
Toistaa noin 16 770 000 virid
Adnentoisto Yksikanavainen kaiutin

Sisdinen kiintolevy

Kirjoitussuojattu Universal
Media Disc -asema

Universal
Yhteensopivat Media Disc
koodekit

Video:
H.264/MPEG-4 AVC Main
Profile Level 3

Musiikki:
H.264/MPEG-4 AVC Main
Profile Level 3, Linear PCM,
ATRAC3plus™

Memory
Stick™

Lisitietoa on kidyttdoppaassa
(=P sivu 3).

DC 5V -liitdnti
Suurinopeuksinen USB-liitdnta
(USB 2.0 -yhteensopiva)

Universal Media Disc -laser

Kayttoliittyma DO tlostui
Kuulokeliitantd Memory Stick
PRO Duo™ -paikka
Muuntaja:

Virtalihde DC 50V Ladattava

akkupakkaus: ladattava
litium-ioni-akku

Enimmiisvirrankulutus

Noin 6 W (ladattaessa)

Ulkoiset mitat

Noin 1724 x 734 x 21,6 mm
(leveys x korkeus x syvyys)
(pois lukien suurin uloke)

Paino

Noin 223 g (akku mukaan
lukien)

Aallonpituus 655-665 nm

Voimakkuus Enint. 0,28 mW

Tyyppi Puolijohde, yhtijaksoinen
Muuntaja

Sisddntulo AC 100-240 V, 50/60 Hz

Ulostulo DC 5V, enint. 1 500 mA

Ulkoiset mitat

Noin 61 x 23 x 84 mm
(leveys x korkeus x syvyys)
(pois lukien suurin uloke)

Paino

Tekniset tiedot

Noin 62 g




Yhteensopivat tallennusvalineet

Alla lueteltuja tallennusvélineitd voi kéyttdd PSPe-

jarjestelmin kanssa. Kaikkiin alla olevassa taulukossa
oleviin Memory Stick™ -muistikortteihin viitataan téssi

ohjekirjassa termilld Memory Stick Duo™ .

Tyyppi

Logo

Memory Stick Duo™ (ei
MagicGate™ -yhteensopiva)

MemoRy STick Duo..

MagicGate™ Memory Stick
DuOTM 1

MemoRy STick Duo..
MAGICGATE

Memory Stick Duo™
(MagicGate™ -yhteensopiva) '

MemoRy STick Duo..
MAGICGATE

Memory Stick PRO Duo™ ™' ™2

MemoRry STick PRODuo.
MAGICGATE

Memory Stick PRO-HG
DuOTM 1*2

Memory Sick PRO-HG Duo..
MAGICGATEw

Memory Stick Micro™
(MzTM ) *1*243

Me.

! MagicGate™ -yhteensopiva

“2 Yhteensopiva suurinopeuksista tiedonsiirtoa varten rinnakkaisen

kayttoliittymén kanssa.

3 Memory Stick Micro™ -muistikorttia voi kéyttid vain M2 Duo

-kokoisen adapterin kanssa. Jos Memory Stick Micro™ on
asetettu suoraan jirjestelmiin, sitd ei ehké saa otettua ulos.

o Jirjestelmin kanssa ei voi kayttdd standardikokoista Memory
Stick™ -muistikorttia.

e Kaikkien Memory Stick™ -muistikorttien toimintaa ei taata.

® Jos Memory Stick Duo™ -muistikortti on alustettu jollain muulla
laitteella kuin PSPe-jirjestelmilld, kuten tietokoneella,
jarjestelma ei ehkd tunnista siti. Jos niin tapahtuu, alusta Memory
Stick Duo™ -muistikortti uudelleen valitsemalla ‘¢ (System
Settings (Jirjestelméasetukset)) ® “Format Memory Stick™
(Alusta Memory Stick™).

Universal Media Disc

Universal Media Disc sisiltidé aluekoodin kullekin
myyntialueelle. Tdma jérjestelma kéyttdd Universal Media
Disc -levyjd, joiden aluekoodi on ALL (KAIKKI) tai 2.

Yhteensopivat tallennusvélineet

eOjONESI]

35



36

Memory Stick Duo™

Paras tulos saavutetaan noudattamalla ndité ohjeita:

‘6
:

o Alii kosketa liitantid ([A]) kidelld tai metallisella esineelld.

o Ali paina kovaa, kun kirjoitat etikettiin ([B]).

o Al kiyti tai siilytd Memory Stick Duo™ -muistikorttia:

— kuumissa ympiristoissi, kuten kuumassa ajoneuvossa

— suorassa auringonvalossa

— kosteissa tai syovyttivissi paikoissa.

Kun kiytit Memory Stick Duo™ -muistikorttia ilman
poispyyhkimisen ehkéisevid kytkinti, varmista, ettet vahingossa
korvaa tai poista tietoja. Jos Memory Stick Duo™ -muistikortissa
on poispyyhkimisen ehkiisevi kytkin, aseta se LOCK-asentoon,
jotta tietoja ei voi tallentaa, muokata tai poistaa.

Tallennetut tiedot

Memory Stick Duo™ -muistikorttia ei pidd kéyttdd

seuraavilla tavoilla, silld ne voivat aiheuttaa tietojen

menetyksen tai vahingoittumisen:

® Memory Stick Duo™ -muistikortin poistaminen tai
jarjestelmédn sammuttaminen, kun tietoja ladataan tai tallennetaan
tai sitd alustetaan.

o Muistikortin kéyttdiminen paikoissa, joissa esiintyy staattista
sihkod tai sdhkohairioiti.

Yhteensopivat tallennusvélineet

Jos ohjelmisto tai tiedot jostain syystd tuhoutuvat tai
vahingoittuvat, niiti ei yleensi pystyti palauttamaan. Sony
Computer Entertainment Inc. ja sen tytiryhtiot tai
yhteistyokumppanit eivit ole missidn vastuussa tietojen
tuhoutumisesta tai vahingoittumisesta aiheutuvista vahingoista,
kuluista tai kustannuksista.

Tiedostojen kokoa koskeva rajoitus

Memory Stick™ -muistikortin tiedostojérjestelmasti
johtuen tallennettavien ja toistettavien tiedostojen
enimmaiskoko on 4 Gt.

MagicGate™
MaGIcGATEw on Sony Corporationin kehittima
immateriaaliomaisuuden suojausjirjestelma.



Tekijanoikeudet ja tavaramerkit

“‘I.?”w “PlayStation”, “O @ ® @aa’ “;I ':I” ja “P_r 37
ovat Sony Computer Entertainment Inc:n rekisterdityjid
tavaramerkkejd. “PS3” on saman yhtion tavaramerkki.

“XMB” ja “xross media bar” ovat Sony Corporationin ja Sony
Computer Entertainment Inc:n tavaramerkkeja.

“SONY” ja “&” ovat Sony Corporationin rekisteroityji
tavaramerkkejd. Myos “Memory Stick”, “Memory Stick Duo”,
“Memory Stick Micro”, “M2”, * <= ja “MagicGate” ovat saman
yhtion tavaramerkkeji.

PALS

MEMORY STICK

U.S. and foreign patents licenced from Dolby Laboratories.

ATOK is a registered trademark of JUSTSYSTEM CORP. in Japan
and other countries

Software developed by the NetBSD Foundation, Inc. and its
contributors is used for the communication functions of this
product. For more information, see
http://www.scei.co.jp/psp-license/pspnet.txt

This product includes RSA BSAFE® Cryptographic software from
RSA Security Inc.

RSA, BSAFE are either registered trademarks or trademarks of RSA
Security Inc. in the United States and/or other countries. RSA
Security Inc. All rights reserved.

This product adopts S3TC texture compression technology under
licence from S3 Graphics, Co., Ltd.

MPEG Layer-3 audio coding technology and patents licenced from
Fraunhofer IIS and Thomson.

This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

Copyright © 1988-1997 Sam Leffler
Copyright © 1991-1997 Silicon Graphics, Inc.

Tekijanoikeudet ja tavaramerkit
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Permission to use, copy, modify, distribute, and sell this software
and its documentation for any purpose is hereby granted without
fee, provided that (i) the above copyright notices and this
permission notice appear in all copies of the software and related
documentation, and (ii) the names of Sam Leffler and Silicon
Graphics may not be used in any advertising or publicity relating to
the software without the specific, prior written permission of Sam
Leffler and Silicon Graphics.

THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS-IS” AND WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS, IMPLIED OR
OTHERWISE, INCLUDING WITHOUT LIMITATION, ANY
WARRANTY OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE.

IN NO EVENT SHALL SAM LEFFLER OR SILICON
GRAPHICS BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL,
INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY KIND,
OR ANY DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS
OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER OR NOT ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF DAMAGE, AND ON ANY THEORY
OF LIABILITY, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH
THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

Tekijanoikeudet ja tavaramerkit

The PSPa system’s RSS Channel feature uses RSS (Really Simple
Syndication) 2.0 technology. For details on RSS 2.0, visit
http://blogs.law.harvard.edu/tech/rss

Kaikki muut tavaramerkit ovat haltijoidensa omaisuutta.



Tekijanoikeudet ja tavaramerkit
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Verkossa oleva kayttéopas
eu.playstation.com/psp/support/manuals

Virallinen PSPe-sivusto
eu.playstation.com/psp

Tuotetuki
eu.playstation.com/support

SONY

<||” ‘ »

COMPUTER
ERTERTAIMENT ®

© 2011 Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
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